SCENARIUSZ ZAJEC Z WYKORZYSTANIEM
METODY WebQuest

Klasa: Ill Technikum Mechatroniczne

Temat: ,RObotyzacja — szansa czy zagtenie dla ludzkaci”

Cele dydaktyczne i wychowawcze:

» poznawcze:Zapoznanie ucznidw z gtownymi gojami (WebQuest,
robot, robotyzacja, kosztorys itp.). Pobudzeniecpsdw kojarzenia.
Rozwijanie umigjtnosci analizy i syntezy (wyagania wnioskow).
Poszukiwanie swoich stabych 1 mocnych stronswladomienie.
Zapoznanie ucznidw z nowoczesnysrodkami i uradzeniami ICT
wykorzystywanymi w edukaciji.

» emocjonalno-motywacyjne: Stymulowanie ciekawii poznawcze).
Wspieranie w procesie poszerzania samowiedzy. Keat@nie

umiegtnosci pracy w grupie. Stymulowanie procesu Ssamooceny.

Rozwijanie umigjtnosci dokonywania wyboru i podejmowania decyzji.

Ksztaltowanie osobowai i cech charakteru w nagpljacych
kategoriach:  odpowiedzialég  systematyczrig,  punktualnéc
| rzetelnac¢.

» dziataniowe (psychomotoryczna)czenie postugiwaniagurzadzeniami
ICT. Uczenie techniki wizualizacji i prezentaciji.

Pytania i dyspozycje do rozgrzewki:

o Co rozumiecie pod pegiem ,ROBOT” ?
o Jakie znacie przyktady zastosawabotow ?

Temat i gtdbwne pogcia mini-wyktadu:
o Temat: Metoda WebQuest.
o Glowne pogcia: WebQuest, robot, robotyzacja, kosztorys, ¢tmia ICT,
prezentacja.
Opis éwiczenia:
s Tytuk: ,Robotyzacja — szansa czy zaggaie dla ludzkéci”

% Cel gtowny: Zebranie i przeanalizowanie informagjiotyczcych
robotyzacji i zwazanych z nj szans oraz zagren. Wyboér optymalnego
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rozwigzania. Zrozumienie roli i znaczenia pracy zespojowe
Uswiadomienie uczniom potrzeb i movosci wlasnych i kolegéw.
Zapoznanie ucznidw z nowoczesnysrodkami i uradzeniami ICT
wykorzystywanymi w edukaciji.

Czas trwania: 15 * 45 min. (3 spotkania po 5 gadelzcyjnych)

Pomoce: Notatnik, dtugopis, tablica, pisaki, brystskaner, cyfrowy
aparat fotograficzny, laptop z odpowiednim oprogsamniem, projektor
multimedialny, komputery stacjonarne z zainstaloyman
oprogramowaniem multimedialnym i dggem do internetu, drukarka,
nasniki CD/DVD.

Ararzacja przestrzeni:Cwiczenia w ceowniku i przy stanowiskach
komputerowych.

Przebiegtwiczenia:

* Siedzc w kregu, uczniowie (zespo6l) wraz z nauczycielem po
zapoznaniu gi z gtlbwnym celem za¢ oraz ,zarysowas akcp”
dokonup podziatu na grupy.

* Nauczyciel przedstawia opis rezultatu jaki #fapsagnaé
uczniowie.

* Przydzielenie zadekazdej z grup oraz zapoznanie giopisem rol.

e Zapoznanie gi z ewentualnymi problemami, ktore mma spotka
podczas wykonywania zadania.

» Ustalenie czasu wykonania zadania, spodziewanyekt@i oraz
kryteribw ocen.

e Zapoznanie uczniow zezrodlami (zasobami) internetowymi
z ktorych leda korzyst& podczas pracy.

» Uczniowie przystpuja do zebrania informacji wgbnych (praca
indywidualna).

 Zbierap i gromadz informacje potrzebne do rozstrzygria
postawionych problemoéw.

» Dokonup selekcji oraz analizy zgromadzonych informacii.

o ,Burza mozgbw” - przedstawi@j wlasne argumenty innym
cztonkom grupy.

* Wybierap optymalne rozwizanie.

* Przygotowanie prezentacji w grupach.

*  Wybor lideréw grup.

» Liderzy grup prezentajrozwiazania grup na forum catego zespotu.



* Wypracowanie wspolnego stanowiska zespotu i zapsgon na
planszy.

* Dokonywanie, przez nauczyciela, systematyczne] rolzsgi
| oceny posfpowania uczniow w pracach nad postawionym

problemem, zapewnienie uczniom samodzigtno
w podejmowaniu dziatai decyzji.

% Pytania i dyspozycje do omowierd@iczenia:
» Czy podobata Ci gipraca w grupie?
» Co sprawito Ci najwicej problemow?
* Czego nowego dowiedzidtsic o0 sobie?

Pytania i zagadnienia do podsumowania lekcji:

» Czy jesté zadowolony ze swojej postawy (pracy)?
» Czy wiesz dlaczego warto pracoivaetod, WebQuest?

Opracowat:

Jacek WisniewskKi



