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Scenariusz zag€ w projekcie ,Innowacyjna Szkota Zawodowa”

Opracowat: Jarostaw Grédka

Klasa: lll i I Technikum Mechatronicze
Szkota: Zespdt Szkét Ponadgimnazjalnych Nr 1 w Praszce

Temat: Programowanie sterownika LOGQO! SIEMENS.
Cele dydaktyczne i wychowawcze zajec:

1. Poznawcze:
- Zapoznanie uczniow z celem stosowania sterownikow
- Przedstawienie podstawowych zasad pracy w grypach
- Zapoznanie uczniow godowiskiem LOGO! Softcomfort
do programowania sterownika LOGO!,
- Zapoznanie uczniow z podstawowymi funkcjami wyli@tywanymi do
programowania sterownika,
- Zapoznanie uczniow z tematygrojektow,
- Projektowanie uktadéw programow w grupach,

2. Emocjonalno-motywacyjne:

- Stymulowanie ciekaw&ei poznawczej,

- Wspieranie w procesie poszerzania samowiedzy,
- Ksztaltowanie umiefnosci pracy w grupie,

- Stymulowanie procesu samooceny,

- Rozwijanie umiejtnaosci pracy w grupie,

- Stymulowanie procesu samooceny,

- Rozwijanie umiegtnosci,

- Dokonywanie wyboru i podejmowania decyzji.
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3. Dziataniowe:

- Samoocena umignosci na podstawie ankiety,
- Podzielenie uczniéw na grupy,

- Uczenie postugiwaniagbprogramowaniem do sterownika LOGO!

- Uczenie w celu podejmowania tawych wyboréw programowania
proceséw przemystowych.

Tematyka zajeé:

1. Zapoznanie uczniow z tematykag¢, srodkami i uradzeniami
niezlednymi w programowaniu sterownika LOGO!.

Forma realizacji — wyktad

2. Srodowisko LOGO! Softcomfort — zapoznanie z oprogramniem.

Forma realizacji — wyktad, prezentacja

3. Wybor tematow projektow do realizacji programovegprocesu
przemystowego.

Szczegoly o realizaciji:

Uczniowie po uzgodnieniu tematow projektow z proxsagm dokonug
podziatu na grupy. Prowagizy wyjasnia jaki powinien by efekt koxcowy
Zzaprogramowanego procesu przemystowego. ¥igaakze poszczegolne
kroki jakie powinny by¢ podejmowane podczas konstruowania programu.
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4. Zapoznanie z obshagsterownika LOGO! Siemens.
Szczegoty realizacii:

- Zapoznanie z menu gtdwnym sterownika,

- Przedstawienie sposobu transmisji programu z #&tefownika,
- Zapoznanie z symulacjiruchomionego programu na modelu
sterownika LOGO!.

5. Prezentacja projektéw
6. Podsumowanie projektu
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