Krzysztof Waligdra, Zespd6t Szkét w Otmuchowie

Scenariusz zaje¢ z wykorzystaniem ICT

1.Klasa: |, Il Zasadniczej Szkoty Zawodowe;j.

2.Temat : Zaprezentowanie wybranych technik sportéw druzynowych z
wykorzystaniem ICT.

3.Cele dydaktyczne i wychowawcze lekcji:

+ Poznawcze : Zapoznanie uczniéw z wybranymi technikami sportéw
druzynowych, zapoznanie ucznidw z nowoczesnymi srodkami i
urzgdzeniami ICT wykorzystywanymi w edukacji.

+ Emocjonalno — motywacyjne : Ksztattowanie umiejetnosci pracy w
grupie, wspieranie w procesie poszerzania samowiedzy, stymulowanie
procesu samooceny.

+ Dziataniowe (Psychomotoryczne) : Dzielenie na grupy, uczenie
postugiwania sie urzgdzeniami ICT, uczenie techniki prezentacji,
doskonalenie poznanych technik sportow druzynowych.

4. Pytania do dyspozycji i rozgrzewki.

+ Wybdr najbardziej interesujacych dyscyplin sportowych ?
+ Dlaczego warto uprawiaé sport ?
# Z jakich $rodkow i urzadzen ICT chcielibyécie skorzystaé ?

5. Tematy i gtdwne pojecia mini — wykfadu:

+ Temat : Technika w sportach druzynowych
+ Pojecia gtdwne: Prezentacja, narzedzia ICT, gry zespotowe, technika.



6. Opis ¢wiczenia:
Cwiczenia 1.

& Tytut: Gry zespotfowe

+ Cele: Zebranie i przeanalizowanie informacji dotyczacych gier
zespotowych, zrozumienie roli i znaczenia pracy zespotowej

& Czas trwania : 2 x 45 minut

+ Aranzacja przestrzeni: éwiczenia w kregu

+ Przebieg ¢wiczenia :
Siedzac w kregu uczniowie wraz z nauczycielem po zapoznaniu sie z
gtownym celem zaje¢ dokonujg podziatu na grypy.
Nauczyciel przedstawia opis rezultat jaki majg osiggngc¢ uczniowie.
Poszczegdlne grupy wybierajg dyscypline sportu ktérg szczegdétowo
opisza.
Ustalenie czasu wykonywania zadania oraz spodziewanych efektow.
Zapoznanie uczniow ze zrédtami (zasobami) internetowymi z ktérych
bedg korzystaé podczas pracy.
Uczniowie przystepujg do racy w grupach zbierajg informacje na temat
wybranej przez siebie gier zespotowych.
Kazda grupa ucznidw wybiera swojego przedstawiciela, ktéry dokonuje
prezentacji.

+ Pytania i dyspozycje do omdwienia ¢wiczenia:
- Czy podobata Ci sie praca w grupach ?
- Co sprawito Ci najwiecej problemow ?

& Pytania i zagadnienia do podsumowania lekcji:
- Czy jestes zadowolony ze swojej dzisiejszej pracy ?
- Czy odkrytes cos nowego dzieki dzisiejszym zajeciom ?

Cwiczenie 2

& Tytut: Doskonalenie techniki wybranych gier zespotowych.
+ Cel gtdwny : Poznanie oraz doskonalenie techniki wybranych gier
zespotowych



4+ Czas trwania : 3 x 45 minut

& Pomoce : laptop, projektor multimedialny, aparat cyfrowy

+ Aranzacja przestrzeni : ¢wiczenia na sali gimnastycznej

+ Przebieg ¢wiczenia :
Nauczyciel przedstawia uczniom poprawne wykonanie danej techniki
sportowej przy uzyciu filmow instruktarzowych oraz prezentujac
wybrane techniki.
Uczniowie w grupach doskonalg wybrana przez siebie technike.
Uczniowie nagrywajg za pomocg aparatu cyfrowego proby wykonania
danej techniki gry zespotowej
Uczniowie ogladajg wraz z nauczycielem nagrane préby oraz omawiajg
pojawiajgce sie btedy w celu ich eliminacji

+ Pytania i dyspozycje do oméwienia ¢wiczenia:
- Czy podobata ci sie praca w grupach ?
- Czy miates problemy z korzystaniem z narzedzi ICT ?

+ Pytania i zagadnienia do podsumowania lekgji:
- Czy wiesz dlaczego warto pracowacé w grupie ?
- Jezeli potrzebujesz pomocy, czy wiesz do kogo mozesz o nig sie
zZwrocic?



