Innowacyjna Szkota Zawodowa
Scenariusz zaje¢ pozalekcyjnych z wykorzystaniem metody projektu

Szkota: Zespdt Szkét im. K. I. Gatczyriskiego w Otmuchowie

Uczestnicy projektu: uczniowie klas pierwszej i drugiej Zasadniczej Szkoty Zawodowe] oraz klasy
pierwszej Technikum Informatycznego

Prowadzacy zajecia: Janusz Piotr Storoz

Temat projektu: Tariczace roboty

Cele dydaktyczne i wychowawcze:

Poznawcze: zapoznanie ucznidw z podstawowymi pojeciami dotyczacymi mechatroniki i
elektroakustyki oraz mozliwosciami wykorzystania robotéw w wielu dziedzinach Zzycia, rozwijanie
pasji konstruktorskich, odkrywczych i artystycznych, przedstawienie uczniom sposobdéw spedzania
czasu wolnego, uswiadomienie uczniom potrzeby rozwijania swoich pasji, zapoznanie uczniéw z
nowoczesnym oprogramowaniem i urzgdzeniami ICT wykorzystywanymi w edukacji i przemysle.
Emocjonalno-motywacyjne: stymulowanie ciekawosci poznawczej, wspieranie ucznia w procesie
poszerzania wiedzy, ksztattowanie umiejetnosci pracy w grupie i procesu samooceny, rozwijanie
umiejetnosci dokonywania wyboru i podejmowania decyzji, uwrazliwienie na dostrzeganie i
rozumienie zjawisk zachodzacych w naszym otoczeniu, dostrzeganie drugiego cztowieka,
ksztattowanie osobowosci i cech charakteru takich jak punktualnos¢, odpowiedzialnosc,
systematycznos$é i rzetelnosc.

Dziataniowe (Psychomotoryczne): uczenie postugiwania sie urzgdzeniami ICT, zachecanie do
poznawania zjawisk zachodzacych w naszym otoczeniu metody eksperymentu, uczenie techniki

wizualizacji i prezentacji.

Opis projektu:

Temat projektu: Taiczace roboty

Cel projektu: poznanie zasad dziatania i obstugi urzadzen mechatronicznych i elektroakustycznych,
przygotowanie pokazu tanczgcych robotéw z wykorzystaniem urzgdzen i oprogramowania ICT.
Wprowadzenie do projektu: stosowanie komputeréw w pracy zawodowe] stato sie powszechne i
nabycie umiejetnosci stosowania technologii ICT w praktyce ufatwi uczniom podejmowanie nowych
zadan w przysztej pracy zawodowe;.

Warunki projektu: grupa przygotuje pokaz dziatania robotéw skonstruowanych wedtug wiasnego
pomystu. Stworzy i opracuje oprawe muzyczng pokazu. Pokaz ,tanczacych robotéw” zostanie

zaprezentowany uczniom szkoty.



Termin realizacji projektu: grudzien 2009 — kwieciert 2010

| faza: 01-12-2009 — 14-12-2009

Il faza: 15-12-2009 — 15-03-2010

Il faza: 16-03-2010 — 15-04-2010

Kryteria oceny projektu:

Grupa bedzie oceniana za oryginalnos¢ pomystu, planowanie dziatania, udziat i zaangazowanie
poszczegblnych cztonkdw grupy w realizacje projektu. Najlepsi uczniowie beda mieli szanse

uczestniczy¢ w targach nowych technologii CeBIT 2010 w Hanowerze.

FAZA | - PRZYGOTOWANIE PROJEKTU

Zadanie 1. Metoda projektu.
Cel gtéwny: Przygotowanie projektu. Zrozumienie roli i znaczenia pracy zespotowe;j.
Czas trwania: 2 x 45 min.
Pomoce: notatnik, dtugopis, aparat fotograficzny
Aranzacja przestrzeni: uczniowie siedzg w kregu.
Temat i gtéwne pojecia mini-wykfadu:
Temat: Wprowadzenie do metody projektow. Rola i znaczenie pracy zespotowej
Gtéwne pojecia: projekt edukacyjny, narzedzia ICT, wizualizacja, prezentacja, moje

srodowisko, czas wolny, kontrakt.

Pytania wstepne:

Jak sadzicie, na ile znacie siebie nawzajem?

Co potrafilibyscie powiedzie¢ o swojej klasie i szkole?

Jakie znacie ciekawe inicjatywy podejmowane w Waszej miejscowosci przez Waszych

rowiesnikow?

Przebieg zajec:

- uczniowie siedzgc w kregu wraz po zapoznaniu przez nauczyciela z gtéwnym celem projektu i ze
sposobem pracy metodg projektu, dokonujg podziatu na grupy projektowe, kazda grupa wybiera
swoje zadanie do realizacji.

- uczniowie ustalajg czas wykonania projektu i jego spodziewanych efektéw oraz kryterium oceny

projektu.



- uczniowie przystepuja do zebrania informacji wstepnych, na podstawie ktérych wykonajg opis
projektu oraz sporzadzajg kontrakt.

- uczniowie przygotowujg szczegdtowy plan pracy oraz wyznaczaja osoby odpowiedzialne za
poszczegodlne zadania w projekcie.

- uczniowie zapoznajg sie z ewentualnymi problemami, ktére moga napotkac¢ podczas wykonywania

projektu, znajg ograniczenia zwigzanie z tematem projektu

Pytania do podsumowania zaje¢:

Czy jeste$ zadowolony ze swojej dzisiejszej postawy (pracy)?
Czy podobata Ci sie metoda wyboru grupy?

Co sadzisz o metodzie projektu jako metodzie aktywizujace;j?
Jak sadzisz czy poradzisz sobie ze swoimi nowymi obowigzkami?

Jezeli bedziesz potrzebowat pomocy, czy wiesz do kogo mozesz sie o nig zwrécic?

Zadanie 2. Wprowadzenie do mechatroniki — sterowania robotami.
Cel gtéwny: Wprowadzenie do mechatroniki. Opis elementéw zestawu LEGO Mindstorms NXT i
oprogramowania. Podstawowe zasady obstugi urzadzen ICT
Czas trwania: 2 x 45 min.
Pomoce: zestaw LEGO Mindstorms NXT, netbook, skaner, aparat cyfrowy, dalmierz, drukarka,
projektor multimedialny, kamera, GPS, pamic¢ci zewnetrzne
Aranzacja przestrzeni: uczniowie siedzg w kregu, pracuja w grupach
Temat i gtéwne pojecia mini-wykfadu:
Temat: Wprowadzenie do mechatroniki. Podstawowe zasady obshugi urzadzen ICT
Gtéwne pojecia: mechatronika, robot, sterownik, czujnik, serwomotor, instrukcja obstugi,
skaner, projektor multimedialny, urzgdzenie wielofunkcyjne, netbook, przepisy BHP obstugi
urzadzen elektrycznych
Pytanie wstepne:

Czy kazdorazowo czytasz instrukcje obstugi przed uruchomieniem dowolnego urzadzenia?

Przebieg zajec:

- uczniowie poznajg podstawowe elementy zestawu do konstrukcji robotéw LEGO Mindstorms NXT

- uczniowie potrafiag nazwac poszczegdlne elementy zestawu i opisa¢ zasade ich dziatania oraz
zjawiska fizyczne z tym zwigzane

- uczniowie poznajg podstawy dziatania i obstugi urzadzen ICT, swiadomie korzystajg ze schematéw

graficznych i instrukcji obstugi



- uczniowie poznajg i stosujg przepisy BHP zwigzane z wykorzystywaniem urzadzen ICT

- uczniowie instalujg oprogramowanie

- uczniowie testujg serwomotory i czujniki zestawu LEGO Mindstorms NXT

- uczniowie éwicza w grupach obstuge urzadzen ICT

Pytanie podsumowujgce zajecia:

Jakie sg zalety wczesniejszego zapoznania sie z dokumentacjg i instrukcjg obstugi testowanych

urzadzen?

Zadanie 3. Podstawy elektroakustyki. Opis i zasada dzialania podstawowych elementow toru
akustycznego
Cel gtéwny: Wprowadzenie do akustyki. Opis i zasada dziatania podstawowych elementow toru
elektroakustycznego. Podstawowe zasady obstugi urzadzen elektroakustycznych
Czas trwania: 2 x 45 min
Pomoce: kamerton, metronom, mikrofon dynamiczny i pojemno$ciowy, wzmacniacz mocy, mikser
wielokanatowy, glosnik, cyfrowy procesor efektow, magnetofon, gramofon, odtwarzacz CD i MP3
Aranzacja przestrzeni: uczniowie siedzg w kregu, pracujg w grupach
Temat i gtéwne pojecia mini-wykfadu:
Temat: Wprowadzenie do elektroakustyki. Podstawowe zasady obstugi urzadzen
elektroakustycznych
Gtéwne pojecia: akustyka, diwiek, cechy diwieku, tor akustyczny, mikrofon, gtosnik,
wzmacniacz, prog styszalnosci, pasmo styszalnosci, instrukcja obstugi, przepisy BHP obstugi

urzadzen elektrycznych

Pytanie wstepne:

Czy kazdorazowo czytasz instrukcje obstugi przed uruchomieniem dowolnego urzadzenia?

Jaki jest Twéj ulubiony gatunek muzyki i w jaki sposdb jej stuchasz?

Przebieg zajec:

-uczniowie poznajg podstawowe pojecia akustyki (dzwiek i jego cechy)

- uczniowie poznajg podstawowe elementy toru elektroakustycznego

- uczniowie potrafig nazwac poszczegdlne elementy toru akustycznego i opisac¢ zasade ich dziatania
oraz zjawiska fizyczne z tym zwigzane

- uczniowie poznajg podstawy dziatania i obstugi urzadzen elektroakustycznych (mikrofon, mikser,
wzmacniacz mocy, kolumny gtosnikowe, procesor efektéw, Swiadomie korzystajg ze schematéw
graficznych i instrukcji obstugi

- uczniowie poznajg i stosujg przepisy BHP obstugi urzgdzen elektroakustycznych



Pytanie podsumowujgce zajecia:
Jakie sg zalety wczesniejszego zapoznania sie z dokumentacjg i instrukcjg obstugi testowanych

urzadzen?

FAZA 11 - REALIZACJA PROJEKTU

Zadanie 4. Realizacja projektu ,, Tanczace roboty”

Cel gtéwny: Wykonanie projektu. Konstruowanie robotéw i programoéw sterujgcych ich ruchem.
Stworzenie i opracowanie tta muzycznego pokazu dziatania robotéw z zastosowaniem technologii
ICT. Zrozumienie roli i znaczenia pracy zespotowej. Rozumienie potrzeby rozwijania wtasnych pasji.
Zapoznanie uczniéw z nowoczesnymi srodkami i urzadzeniami ICT wykorzystywanymi w edukacji.
Umiejetne spedzanie czasu wolnego. Poszukiwanie wiasnego hobby.

Czas trwania: 18 x 45 min.

Pomoce: projektor multimedialny, aparat fotograficzny, zestaw komputerowy, zestaw LEGO
Mindstorms NXT, netbook, skaner, aparat cyfrowy, instrumenty muzyczne, oprogramowanie do
tworzenia i obrobki sygnatéw dzwigkowych, sprzet elektroakustyczny

Aranzacja przestrzeni: praca w zespotach kilkuosobowych.

Przebieg zajec:
- uczniowie wykonujg swoje zadania (zgodnie z zapisami w kontrakcie) i systematycznie uczestniczg w

spotkaniach grupy oraz konsultacjach organizowanych przez nauczyciela — opiekuna projektu

- uczniowie konstruujg ,,tanczacego” robota z wykorzystaniem zestawu LEGO MindStorms NXT
wedlug wlasnego projektu

- uczniowie ¢wicza tworzenie algorytmow sterujgcych ruchem robota

- uczniowie tworzg i opracowuja muzyke z zastosowaniem narzedzi i urzadzen ICT (praca w
grupach)
- uczniowie zbierajg i gromadza informacje potrzebne do rozstrzygniecia postawionych w projekcie

problemdw, dokonujg selekcji oraz analizy zgromadzonych informacji

- uczniowie wybierajg optymalne rozwigzanie

- nauczyciel dokonuje systematycznej obserwacji i oceny postepowania uczniéw w pracach nad
projektem i zapewnia uczniom petng samodzielnos¢ w podejmowaniu decyzji, w sprawach spornych

petni role mediatora

Pytania podsumowujace Il faze projektu:



Czy podobata Ci sie praca w grupie?
Co sprawito Ci najwiecej problemoéw?

Czego nowego dowiedziates sie o sobie ?

FAZA 11l - PREZENTACJA | OCENA PROJEKTU

Zadanie 5. Prezentacja i ocena projektu ,, Tanczace roboty”

Cel gtéwny: Prezentacja i ocena projektu. Zrozumienie funkcji oceny szkolnej. Uswiadomienie
uczniom odpowiedzialnosci za catg grupe. Zapoznanie ucznidw z nowoczesnymi S$rodkami i
urzadzeniami ICT wykorzystywanymi w edukacji.

Czas trwania: 6 x 45 min.

Pomoce: netbook, aparat cyfrowy, projektor multimedialny, zestaw LEGO Mindstorms NXT, sprzet
elektroakustyczny, drukarka

Aranzacja przestrzeni: sala gimnastyczna

Przebieg zajec:

- opracowanie dokumentacji poszczegdlnych faz projektu i przygotowanie sprawozdania z projektu
- analiza popetnionych btedéw w trakcie prac projektowych

- ocena pracy grupy i samoocena pracy wiasnej

- przygotowanie promocji i scenariusza pokazu ,,tanczacych robotow”.

- przygotowanie warunkow technicznych pokazu

- wykonanie plakatow reklamowych

- przeprowadzenie pokazu ,,tanczacych robotow” dla spotecznosci szkolnej

Pytania podsumowujgce projekt:
Czy jestes zadowolony z efektow pracy?

Czy chciatbys jeszcze wzigé udziat w jakimkolwiek projekcie?



