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SCENARIUSZE ZAJEC

Szkota: Publiczna Zasadnicza Szkota Zawodowa nr 2

Grupa: Im
Opiekun: Kania Wtodzimierz
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Temat zajec: Mozliwos$ci zastosowania klockow Lego Mindstroms

Czas trwania zaje¢c: 45 min

Metoda ksztalcenia: mini-wyklad

Cel dydaktyczne i wychowawcze:

a)

b)

¢)

Poznawcze

Zapoznanie ucznidw z definicja robotyki, sztucznej inteligencji. Zapoznanie uczniow
z mozliwo$ciami zastosowania robotoéw w przemysle oraz w codziennym zyciu.
Zapoznanie ucznidw z mozliwos$ciami konstruowania robotow przy wykorzystaniu
klockéw Lego Mindstroms.

Emocjonalne

Stymulowanie ciekawo$ci poznawczej. Ksztattowanie umiejetnosci pracy w grupie.
Umiejgtnos$¢ wyrazania swojego zdania

Dziataniowe

Umiejetnos¢ wyszukiwania i selekcjonowania informacji

Pomoce:
komputer, projektor, zestaw klockow Lego

Aranzacja przestrzeni: sala komputerowa nr 4

Organizacja zajeé:

Zapoznanie uczniéw z gldwnym celem zajeé

Zapoznanie uczniow z definicja robotyki i sztucznej inteligencji

Podziat uczniéw na grupy

Wyszukiwanie informacji na temat sztucznej inteligencji i robotyki przy
wykorzystaniu internetu

Zapoznanie z mozliwo$ciami budowy robotow z wykorzystaniem klockéw Lego przy
uzyciu wykonanego modelu

Wyszukiwanie informacji na temat mozliwosci jakie niesie za soba projektowanie
robotow przy uzyciu klockow Lego

Prezentowanie wynikow wyszukiwania i selekcjonowania wynikoéw
Podsumowanie spotkania

Pytania i zagadnienia do podsumowania zaje¢

1.

2.

W jaki sposob wykorzystywane sa roboty w przemysle a w jaki sposob w Zyciu
codziennym ?
Jaki zagrozenie nie si¢ ze soba robotyzacja przestrzeni zyciowej ?

UNIA EUROPEJSKA B ik f
EUROPEJSKI * *
FUNDUSZ SPOLECZNY R

KAPITAt LUDZKI

NARODOWA STRATEGIA SPOINOSCI

*opoLi®

Projekt systemowy nr POKL.09.02.00-16-017/09 pn. ,Innowacyjna szkola zawodowa” jest wspotfinansowany
ze $§rodkow Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego



www.isz.wodip.opole.pl

Temat zajec¢: Interfejs programu Lego Mindstroms. Pierwszy program

Czas trwania zajec: 2x45 min

Metoda ksztalcenia:mini-wyktad, metoda projektu

Cele dydaktyczne i wychowawcze

a)

b)

c)

Poznawcze

Zapoznanie uczniow z podstawowym interfejsem programu Lego Mindstroms.
Zapoznanie ucznidw z programowanie przy wykorzystaniu bloku przesunigc.
Algorytm tworzenia oprogramowania dla robotow Lego

Emocjonalne

Nabycie umiej¢tnosci pracy w grupie. Rozbudzenie ciekawosci poznawczej.
Rozwijanie umiejgtnosci dokonywani wyborow i podejmowania decyz;ji

Dziataniowe

Nabycie umiejetnosci poruszania si¢ po interfejsie programu Lego Mindstoms.
Umiejetnosci tworzenia 1 zapisywania podstawowych programow oraz przesylania
oprogramowania do jednostki NXT

Pomoce:
komputer, projektor, zastaw klockow Lego Mindstroms

Aranzacja przestrzeni: sala komputerowa nr 4

Organizacja zajec:

Zapoznanie uczniow z celem zajec

Omowienie podstawowego interfejsu programu Lego Mindstroms w tym podkreslenia
znaczenia bloku przesunig¢ potrzebnego do przemieszczenia robota

Omowienie sposobu przesylania programu do jednostki NXT

Podziat ucznidow na grupy

Budowa robota przy uzyciu instrukcji znajdujacej si¢ w w programie Lego
Mindstroms

Zaprezentowanie wykonanych robotéw

Omowienie wykonanych pracy przez cztonkéw grupy

Podsumowanie zaj¢¢

Pytania i zagadnienia do podsumowania zaje¢

1.
2.
3.

W jaki sposéb zapisujemy program i przesytamy go do jednostki NXT ?
Przy uzyciu jakiego bloku mozemy sterowac¢ ruchem robota?
Czy jeste$ zadowolony ze swojej pracy i pracy catej grupy?
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Temat zajeé: Charakterystyka i programowanie czujnika: dzwigku, $wiatta, ultradzwigku,
oraz serwonapedow.

Czas trwania zajec: 5x45 min
Metoda ksztalcenia: metoda projektu

Cele dydaktyczne i wychowawcze

a) Poznawcze
Zapoznanie ucznidéw z mozliwo$ciami zastosowania i programowania czujnikow
dzwigku, $wiatta, ultradzwigku oraz mozliwosciami serwonapgdow oraz ich
programowaniem. Zapoznanie uczniow z mozliwo$ciami programowania robotow
przy uzyciu blokow: petli, decyzji, oczekiwania 1 odtwarzania dzwigkow
Zaznajomienie ucznidw ze sposobem konstruowania robotow przy wykorzystaniu
klockow Lego Mindstroms

b) Emocjonalne
Ksztattowanie umiej¢tnosci pracy w grupie, Ksztattowanie umiejetnosci dyskus;ji i
poszukiwania kompromisow. Ksztattowanie takich cech jak: odpowiedzialnosci,
systematycznosci rzetelnosci 1 punktualnosci

¢) Dziataniowe
Nabycie umiejgtnosci zastosowania 1 programowania robotow przy wykorzystaniu
czujnikow dzwigku, §wiatla,ultradzwigkow oraz elementow odpowiedzialnych za
poruszanie si¢ - Serwomotorow

Pomoce:
komputer, projektor, zastaw klockéw Lego Mindstroms

Aranzacja przestrzeni: sala komputerowa nr 4

Organizacja zajeé:

* Zapoznanie uczniow z celem zajec¢

» Zapoznanie uczniow z mozliwo$ciami i programowaniem czujnikéw wchodzacych w
sktad zestawu Lego Mindstroms oraz charakterystyka pracy serwomotorow i
sposobem ich programowania

* Pracauczniéw w grupa

* Projektowanie robotow z wykorzystaniem wczesnie poznanych elementow

» Prezentacja wykonanych prac

» Dyskusja nad sposobem projektowania i programowania robotow

* Podsumowanie spotkania

Pytania i zagadnienia do podsumowania zajec¢
1. Do jakich celow stuza poszczeg6lne czujniki zestawu Lego Mindstroms?
2. W jaki sposob nalezy sterowac ruchem robota ?
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