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Katarzyna Cisinska
ZSZ Olesno

Scenariuszzaje¢ z wykorzystaniem metody projektt

Klasa: 1l

Temat: Przygotowanie dogzamiru zawodowego

Cele dydaktyczne i wychowawcze

1 Poznawcze Zapoznanie uczniow informacjami dotycacymi egzamin zawodowego.
Poszukiwanigytan i odpowiedzi na pytanizwiazanez egzaminem zawodowy
Poszerzanie swoich zainteres@wPrzedstawienie uczniom sposobprzygotowywanizsie
do egzaminu zawodowegosWiadomienie uczniom potrzeb i mavosci zwiazanych ze
zdaniem egzaminZapoznanie uczniow z woczesnymirodkami i uradzeniami ICT
wykorzystywanymi w eduka(, Uporzdkowanie wiedzy, uzupetnienwiedzy, utrwalenie
posiadanej przez uczniow wie(, rozwijanie umiegtnosci poprawnego udzielan
odpowiedzi.

"1 Emocjonalno-motywacyjne: Stymulowanie ciekaw&i poznawczej. Wspieranie
procesie poszerzania sawiedzy. Ksztitowanie umiegtnosci pracy w grupie. Stymulowan
procesu samooceny. Rozwijanie uretnosci dokornywania wyboru i podejmowania cyzji.
Rozumienie potrzeby znajorsci zagadnié@ mechanicznych.. Ksztalwanie osobwosci i
cech charakteru w nagujacych kategoriackpunktualndci, odpowiedzialnéci,
systematyczniei i rzetelndci, rozwijanie umiegtnosci twdrczego m$lenia i wyraania
wiasnych pogldow

1 Dziataniowe (Psychomotoryczne Uczenie postugiwaniagurzadzeniami ICT. Ucenie
techniki wizualizacji i prezentac]

Temat i gldwne pogcia mini-wyktadu:

Temat: Metoda projektizajg¢ edukacyjnych.

Gtéwne pojecia: projekt edukacyjny, nagdzia ICT, wizualizacja, prezentacsrodowisko,
czas wolny, kontrakt.

Opis éwiczenia:

Cwiczenie 1.
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Tytut: Projekt

Cel gtéwny: Przygotowanigrojektu. Zrozumienie roli i znaczenia pracy zdowe).

Czas trwania: 4*45 min. —¢wiczenie¢, 10 min. — omdwienie.

Pomoce:Notatnik, dugopis, szary papier, pisaki, dyktaf

Aranzacja przestrzeni: Cwiczeniz w kregu.

Przebiegéwiczenia:

o Siedac, uczniowie wraz z nauczycielem po zapoznarg z gibwnym celem projektu i z
sposobem pracy metgp@rojektu, dokonta podziat na grupy projektowe i lzda grupa
wybiera swao czes¢ projektu.

o Ustalenie czasu wykonania projektu, spodziewanyekt@ oraz kryterium ocenianii

o Uczniowie przysipuja do zebrania informacji wepnych na podstawie ktorych wykcja
opis projektu i sporgzap kontrakt.

0 Przygotowu szczeg@wy harmonogram pracy oraz wyzna 0soby odpowiedzialne :
poszczeglme zadania w projekci

0 Zapoznanie giz ewentualnymi problemami, ktére zna spotk& podczas wykonywani
projektu.

Cwiczenie 2.

Tytut: Projekt

Cel gtéwny: Wykonanie projektu. Zrozumienie roli i znaczeniagy zesptowej.
Uswiadomienieuczniom potrzeb i rzliwosci wtasnych i kolegow (koleanek). Zapoznani
uczniéw z nowoczesnyndrodkami i uriadzeniami ICT wykorzystywanymi w edukac
Umiejetne poszukiwanie pytai odpowiedz. Poszukiwanievtasnych zainteresow.

Czas trwania: 6*45 min.

Pomoce:Notatnik,arkusze egzaminacyjndtugopis, szary papier, pisakkaner, projekto
multimedialny, apardbtograficzn), zestaw komputerowy, ekran.

Aran zacja przestrzeni: Cwiczenie przy komputerach.

Przebiegéwiczenia:

o Uczniowie wykonuj swoje zadania (zgodnie z zapisami w kontrakciez systematycznie

spotykaj sic aby prozmawi& o pracy nad projektem.
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0 Uczestnicz w konsultacjach organizowanych przez nauczyc

0 Zbieraj i gromadz informacje potrzebne do rozstrzyecia postawionych w projekc
problemow.

0 Dokonup selekcji oraz analizy zgromadzonych informa

o Wybieraj optymalne rozwjzanie.

o Opracowanie sprawozdania (raportu) z projektu zgodmkrelona struktuia.

0 Przygotowanie prezentaciji.

o Dokonywanie, przez nauczyciela, systematycznejra@gi i oceny pogpowania uczniow

w pracach nad projektem zapewnie uczniom samodziel§o w podejmowani dziata.

Cwiczenie 3.
Tytut: Projekt — grapodsumowani
Cel gtowny: Gra.Prezentacja i ocena projekt. Zrozumienie funkcji oceny szkolne
Uswiadomienieuczniom odpowiedzialrsci za cad grupe. Zapoznanie ucznioéw
nowoczesnymérodkami i uradzeniami ICT wykorzystywanymi w edukac
Czas trwania: 3*45 min.
Pomoce:Notatnik, dugopis, szary papier, pisaki, projektor multdialny, ekran, zestaw
komputerowy, stoper.
Aranzacja przestrzeni: salalekcyjna podzielona na 5 sektw
Przebiegéwiczenia:
Czes¢ | 1 gra
a) rozdzielenie uczniow,
b) wyjasnienie na czyniedzie polegatgra
c) rozdanie gruporkartek na ktérych dda wpisywanezdobyte plusy lub minu:

Grupylosuja numerki i w takiej kolejnéci siadaj w tawkact w swoich sektorac.
Zasady gry:

Gra, polega na zdobywaniu pluséw lub minuséw. Plusybyu@ st za prawidiowy
odpowied, natomiast minusy za brak odpowiedzidb zta odfowiedz. Plusy i minus

kazdej grupie beda wpisywan: pisakiem na kartk papieru. Grarozpocyna st od
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wylosowania grupktora pierwsza dzie odpowiada na pytanie:
« jezeli odpowie prawidiowo to otrzymuje plusa i mowybr& pytanie dla sieb

lub wskaza grupe, ktéra odpowie na kolejne pytanie.
» jezeli nie odpowie na pytanie wowc: otrzymuje minusa i pytanie przechodz

grupe bedaca po prawej stron

Wygrywa grupaktére uzbiera najwicej pluséw.
Plusy iminusy redukuyj sie nawzajernr

Na odpowied jest30 sekund od momentu przeczytania pyti

YV V V VY

Kazda grupama jedno ,koto ratunkowe— mazliwos¢ skorzystania z Internetu pr:
30 sekund.

Nauczyciel pyta ucznidw czy $akies pytania dotycgce zasad gry

Wyijasnia niejasnéci

Po zakéczeniu gry mauczyciel wraz z uczniami zlicza zdobyte plusy inusy ora

przyznaje zdobyte miejsc@®cenia aktywng i zaangaowanie uczniow.

Czesé Il — ocena projektow

0 Ocena sprawozdania z projek

0 Ocena prezentacji projektu.

0 Ocena prac grupowych.

o Dokonywanie samooceny.

o Dokonywanie oceny spatzne;.

o Analizowanie popetnionych &éw w celu projektowania zmian w wykonywar
nastpnych projektow.
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