Klasa: | TK

Temat: Szyk kotowy i szyk prostaikny w programie AutoCad /2 godziny gd|

Cele dydaktyczne i wychowawcze:

& Poznawcze: Rozwijanie procesu mdlenia i wyobrani, zapoznanie uczniéw
z definicjami dot. tematu z&j /szyk kotowy, szyk prostaitny/, zapoznanie uczniow
z nowoczesnymirodkami i uradzeniami ICT wykorzystywanymi w edukacji.

& Emocjonalno-motywacyjne: Stymulowanie ciekaw&ei poznawczej. Wspieranie
W procesie poszerzania samowiedzy. Ksztattowaniéejgmosci pracy w grupie.
Stymulowanie procesu samooceny. Rozwijanie wmejci dokonywania wyboru
i podejmowania decyzji. Ksztaltowanie osobdwio cech charakteru, a szczegolnie
odpowiedzialnéci, systematyczri@i oraz rzetelngci.

& Dziataniowe (Psychomotoryczneliczenie techniki wizualizacji oraz ksztattowania
wyobrazni. Uczenie postugiwaniagurzadzeniami ICT.

Pytania i dyspozycje do rozgrzewki:

& W jaki sposob dokortawizualizacji projektu przedstawionego w formie apwe;j
i dokona jego odwzorowania w wers;ji elektronicznej w pragra AutoCad?

@ Czy wyobrania ma day wptyw na jaké¢ wykonywanych projektéw
architektonicznych?

Temat i gldwne pogcia mini-wyktadu:
& Temat:Szyk kotowy i szyk prostaitny

& Glowne pogcia: WebQuest, szyk, szyk kotowy, szyk prostivly/, polecenia stsace
utworzeniu obu rodzajéw szykow, wyobiréa kreatywna, wizualizacja.

Opis éwiczenia:
Opis éwiczenia 1.
& Tytut Zastosowanie szyku kotowego w rysunkach architekmych
@ Cele: Poznanie sposobow rysowania szykoéw kotowych. Zastanie szykow
kotowych w rysunkach architektury krajobrazu. Paterde wyobrani tworczej
i kreatywndci ucznidw.
& Czas trwania20 minut —¢wiczenie, 10 minut — omowienie
& Pomoce: rysunki architektoniczne, poghznik AutoCad 2006 PL,¢wiczenia

z AutoCada, linijka, otéwek, gumka, kartki A4, ogramowanie AutoCAd 2006 PL,
aparat fotograficzny, skaner.



& Aranzacja przestrzenéwiczenia w podkowie, przy komputerach

& Przebieg ¢wiczenia: Uczniowie pracyj w 3-osobowych grupach siegz przy
stanowiskach komputerowych. Ich zadaniem jest psmavanie do programu
AutoCad tych obiektow z rysunkow architektonicznyah ktérych kda mogli
zastosowa uzycie polecenia: ,,utworz szyk kotowy”. Przy wykomamego polecenia
uczniowie rozwijag swop wyobrani¢ i kreatywnd¢. Po zakéczeniu ¢wiczenia
w celu utrwalenia wiadongci na kartkach A4 zapisyjnajwaniejsze polecenia
I sposoby dotycgee tworzenia w programie AutoCad szyku kotowego.

< Pytania i dyspozycje do omdéwieniaiczenia:

Kazdy z uczniéw powinien odpowiedZi®a pytanie:

< Co to jest szyk kotowy i jakie ma zastosowanie vkaryywanych rysunkach
architektonicznych?

<> Czy wykonanie powiszegaéwiczenia zackcito Cie do korzystania
z programu AutoCAd i do spardzania projektéw w tym programie?

Odpowiedzi uczniowie zapisupa kartkach A4, a naginie przedstawiaji prezentuj swoje
wypowiedzi na forum catej grupy.

Opis ¢éwiczenia 2
& Tytuk: Zastosowanie szyku prostgkego w rysunkach architektonicznych
& Cele: Poznanie sposobow rysowania szykow pragtolch. Zastosowanie szykow
prostokitnych w rysunkach architektury krajobrazu. Pobudzewobrani tworczej
oraz kreatywngci uczniow.
& Czas trwania20 minut —¢wiczenie, 10 minut — omowienie
& Pomoce: Podecznik AutoCad 2006 PL, rysunki architektonicznéwiczenia

z AutoCada, kartki A4, akcesoria klarskie, aparat fotograficzny, skaner, rzutnik
multimedialny.

& Aramzacja przestrzenipracownia komputerowa, uczniowie zajmupiejsca przy
stanowiskach komputerowych.

& Przebiegwiczenia:Uczniowie dzied si¢ na dwie grupy. Kada z grup otrzymuje inny
projekt architektoniczny, ktéry nalg zeskanowé& a nasipnie nanié¢ do programu
AutoCad. W kolejnym etapie uczniowie w poszczegémgrupach majza zadanie
zastosowa polecenie szyku prostathego do wcz@iej zaznaczonych na rysunkach
projektowanych obiektéw.

Po wykonaniutwiczenia uczniowie na kartkach A4 odpowiagdaf nasfpujace pytania:

< Czy do kadego obiektu architektonicznego ama zastosowa polecenie
szyku prostoktnego?



< W jaki sposéb narysowaobiekt w szyku prosteknym i jak zmienia
parametry i ustawienia w n&dziu AutoCada — szyk prostatky.

<> Czy rysowanie obiektow wzorcowych w szyku progtaym pobudza Twaj
wyobraznie tworcz?

Uczniowie mag po 3 minuty czasu na odpowiedo kadego z w/w pyta.

< Pytania i dyspozycje do omdéwieniaiczenia:

Uczniowie czytag swoje odpowiedzi, a naginie wybieray te, ktdre wydaj sic im
najbardziej odpowiednie dla zadanego vsorg ¢wiczenia, zawieragce najwece] treci
a takee najbardziej zaskakige, a przy tym pomystowe.
Pytania i zagadnienia do podsumowania lekciji:
& Czy jesté zadowolony z dzisiejszych zg&J
& (Czy dzisiejsze zagia rozwirgty twoja wyobrani¢?
& Czy wiesz dlaczego warto pracaivaetod WebQuest?
Tresé zadania domowego:
Napisz krétly charakterystyk siebie jako czionka grupy, ktéry pracuje nad pktge
przetazenia rysunku architektury krajobrazu z rysunkue¢odnego na rysunek wykonany
w programie AutoCAd.

Cwiczenia rezerwowe:

Wykonaj zadanie przedstawione na stronie 155quadika: AutoCad 2006 PL,
autor: A. Pika, wydawnictwo: Helion



