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Scenariusz zaje¢ pozalekcyjnych
Temat zajeé: Tworzenie animacji Flash
Cele dydaktyczne zajec:

Nabycie podstawowej wiedzy na temat reklamy
Zapoznanie sie z programem Alligator Flash Designer 8

Cele wychowawcze:
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Ksztattowanie wsréd ucznidow poczucia odpowiedzialnosci i dyscypliny w czasie pracy
Rozwijanie zainteresowan miodziezy technikg komputerowg

Pytania i dyspozycje do rozgrzewki:

Czy reklama jest potrzebna?

Czy spotkaliscie sie z jakim$ zagrozeniem ptyngcym z reklamy?
Czy znacie jakie$ programy do tworzenia animacji flash?

Co to sq tutoriale?

Temat i gtébwne pojecia mini-wyktadu.
e Temat: Rodzaje i funkcje reklamy.
e Programy do tworzenia baneréw reklamowych.

Opis ¢wiczenia.

e Temat: Baner reklamowy na strone internetowa

e Cele: Poznanie zalet programu Alligator Flash Designer w kierunku tworzenia
animacji Flash.

Umiejetnos¢ rozrdznienia typdw reklamy i skupienie sie na reklamie informacyjne;j.

e Czas trwania: Cwiczenie ok. 3x45 min. Omdwienie ok.30 min. Miejsce: Sala
komputerowa.

e Pomoce: Stacje komputerowe z zainstalowanym pakietem programéw firmy
Selteco w sktad, ktérego wchodzi program Alligator Flash Desinger 8 oraz dostep
do Internetu. Kazdy uczen powinien zajmowac jedno stanowisko komputerowe
(na zajeciach pozalekcyjnych powinno by¢ to mozliwe).

Projektor multimedialny, prezentacja multimedialna o reklamie
Wydrukowany tutorial z informacjg o tworzeniu czesto uzywanego efektu w
reklamie -animacji numeru telefonu-
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Przebieg c¢wiczenia: Uczniowie siedzg kazdy przy swoim stanowisku
komputerowym, zapoznajg sie ze strong internetowg firmy Selteco
przedstawiajgcg tutoriale z przyktadami krok po kroku jak tworzyé ciekawe
banery. Nastepnie opracowujg wtasny projekt reklamy flash na strone.

Pytania i dyspozycje do ¢éwiczenia: Kazdy z uczniéw przedstawia swojg prace
przed resztg grupy.

Pytania do podsumowania zaje¢: Czy potraficie sami wykonaé taki tutorial na
podstawie ktérego pracowaliscie na zajeciach?
Czy taki sposdb opracowywania banerdéw flash Ci sie podoba?
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